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Çàäà÷è, ðåøàåìûå ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììíîãî êîìïëåêñà SortArray

Ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ SortArray ïîçâîëÿåò ðåøàòü äâå îñíîâíûå çàäà÷è, âî-ïåðâûõ
óïîðÿäî÷èâàíèå ìàññèâîâ ðàçìåðíîñòè îò äâóõ äî ïÿòè, âî-âòîðûõ ïðåäñòàâëÿòü
ðåçóëüòàò óïîðÿäî÷èâàíèÿ â ãðàôè÷åñêîì âèäå. Ïðè ýòîì ïðåäóñìîòðåíû ôóíêöèè êàê
òîëüêî äëÿ óïîðÿäî÷èâàíèÿ, òàê è äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïîðÿäî÷èâàíèÿ è âûâîäà
ðåçóëüòàòîâ âèäå ïîâåðõíîñòåé è êðèâûõ. Êðîìå òîãî, ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ
ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàòü óïîðÿäî÷åííûå äâóìåðíûå è òð¼õìåðíûå ìàññèâû
ïî ðåçóëüòàòàì èíòåãðèðîâàíèÿ îäíî- äâóõêðàòíûõ èíòåãðàëîâ, çàâèñÿùèõ îò îäíîãî
(äâóõ) ïàðàìåòðîâ, ñ ïîñëåäóþùèì èõ èçîáðàæåíèåì â âèäå äâóìåðíûõ (òðåõìåðíûõ)
ãðàôèêîâ, ïðè÷åì èíòåãðèðîâàíèå ïðîèñõîäèò ÷èñëåííûìè ìåòîäàìè. Òàêæå ìîæíî
ïîâëèÿòü íà òî÷íîñòü èíòåãðèðîâàíèÿ. Ôóíêöèè èç äàííîé áèáëèîòåêè ìîãóò
ïðèìåíÿòüñÿ âî ìíîãèõ îáëàñòÿõ, ãäå ïðèõîäèòñÿ ðàáîòàòü ñ ìàññèâàìè äàííûõ, â òîì
÷èñëå è ñ áîëüøèìè.

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàììíîãî êîìïëåêñà SortArray

Ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ àâòîìàòèçèðîâàííîãî óïîðÿäî÷åíèÿ äâóõ,
òðåõ, ÷åòûðåõ è ïÿòè -ìåðíûõ ìàññèâîâ ïî ïåðâûì (äâóì ïåðâûì) ýëåìåíòàì,
ïîñòðîåíèÿ íà îñíîâå èõ òðåõìåðíûõ ìàññèâîâ ôóíêöèé îäíîé è äâóõ ïåðåìåííûõ è
ïîñëåäóþùåãî ïîñòðîåíèÿ ïàðàìåòðèçîâàííîé ëèíèè (ïîâåðõíîñòè)
îòôîðìàòèðîâàííîãî ìàññèâà ñ âûâîäîì ðåçóëüòàòîâ â âèäå äâóõ(òðåõ)-ìåðíûõ
ãðàôèêîâ ñ óïðàâëÿåìûìè ïàðàìåòðàìè â ñèñòåìå êîìïüþòåðíîé ìàòåìàòèêè Maple.
Ïàêåò ïðîãðàìì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ìàòåìàòèêîâ è ôèçèêîâ, äëÿ ñèñòåìû îáðàçîâàíèÿ
ÐÔ, à òàêæå äëÿ êîäèðîâàíèÿ è äåêîäèðîâàíèÿ èíôîðìàöèè.
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soft Ðàáîòà ñ SurfaceSortArray

Çàãðóçêà ïðîãðàììíîãî êîìïëåñà

Äëÿ ðàáîòû ñ êîìïëåêñîì íåîáõîäèìî çàãðóçèòü áèáëèîòå÷íûé ôàéë SSortArr.m.
Çàãðóçèòü è ïîñìîòðåòü ñïèñîê ôóíêöèé èç áèáëèîòåêè ìîæíî ñòàíäàðòíûìè
ôóíêöèÿìè ÿçûêà Maple:

Ðèñ. 1. Âèä îêíà Maple ñ çàãðóæåííîé áèáëèîòåêîé.
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Îïèñàíèå îñíîâíûõ ôóíêöèé SurfaceSortArray

Ôóíêöèÿ SurfacePlotPoint_Int(Func,var,Par,Ran_of_Def,Sign,Graf_Op) òàáóëèðóåò
îïðåäåëåííûé èíòåãðàë çàâèñÿùèé îò îäíîãî èëè äâóõ ïàðàìåòðîâ è ñòðîèò
ãðàôèê èç ïîëó÷èâøåãîñÿ ìàññèâà. Ôîðìàëüíûå ïàðàìåòðû: 1. Func- çàäàííàÿ
ôóíêöèÿ (ïîäûíòåãðàëüíàÿ ôóíêöèÿ îò îäíîé ïåðåìåííîé è äâóõ ïàðàìåòðîâ).
2. Var- èìÿ ïåðåìåííîé. 3. Par- çàäàåòñÿ â âèäå óïîðÿäî÷åííîãî íàáîðà 1.[a,b]- â
ñëó÷àå äâóõ ïàðàìåòðîâ, 2. [a]- ñëó÷àé îäíîãî ïàðàìåòðà. 4. Ran_of_Def -
çàäàåòñÿ â îáùåì ñëó÷àå â âèäå [x1,x2,X,a1,a2,A,b1,b2,B], ãäå x1 è x2 ãðàíèöû
îòðåçêà èçìåíåíèÿ ïåðåìåííîé èíòåãðèðîâàíèÿ, X- ÷èñëî ðàçáèåíèé îòðåçêà
[x1,x2], a1, a2- ãðàíèöû îòðåçêà èçìåíåíèÿ ïåðâîãî ïàðàìåòðà, A-
ñîîòâåòñòâóþùåå ÷èñëî ðàçáèåíèé ýòîãî îòðåçêà, è b1, b2 ãðàíèöû äëÿ âòîðîãî
ïàðàìåòðà è B ÷èñëî ðàçáèåíèé ñîîòâåòñòâåííî. 5. Sign- ÷èñëî çíàêîâ ïîñëå
çàïÿòîé ïðè òàáóëèðîâàíèè. 6. Graf_Op - îïöèè ãðàôèêè, çàäàåòñÿ â âèäå

[color=COLOR(RGB,a,b,c),Axes,style,äîïîëíèòåëüíûé ïàðàìåòð],ïðè âûçîâå
ïðîöåäóðû âìåñòî ôîðìàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ïåðå÷èñëÿåì òîëüêî a,b,c, axes-
ñòàíäàðòíàÿ îïöèÿ ôóíêöèè plot ÿçûêà Maple, style- â äàííîé ïðîöåäóðå
ïðèíèìàåò äâà çíà÷åíèÿ '0' èëè '1' , ñëó÷àé êîãäà '0' ñîîòâåòñòâóåò
style=PATCH, ñëó÷àé '1' ñîîòâåòñòâóåò style=WIREFRAME, äîïîëíèòåëüíûé
ïàðàìåòð ïðåäíàçíà÷åí äëÿ êîððåêòèðîâêè ðåçóëüòàòà, ðåçóëüòàò òàáóëèðîâàíèÿ
áåðåòñÿ êàê çíà÷åíèå äåñÿòè÷íîãî ëîãàðèôìà, òîãäà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
ïðèíèìàåò 'log'.

Ôóíêöèÿ SurfacePlotPoint(Funñ,x,y,Ran_of_Def,Graf_op) òàáóëèðóåò çàäàííóþ
ôóíêöèþ è ñòðîèò ãðàôèê ñëåäóþùèì îáðàçîì, ñíà÷àëà ñòðîèò
÷åòûðåõóãîëüíèê íà ÷åòûðåõ ñîñåäíèõ òî÷êàõ, à ïîòîì èõ îáúåäèíÿåò.

Ôóíêöèÿ SortFtArr(Table) óïîðÿäî÷èâàåò äâóìåðíûé(òðåõìåðíûé) ìàññèâ ïî
ïåðâîé êîîðäèíàòå. Åäèíñòâåííûé ïàðàìåòð ôóíêöèè ýòî ìàññèâ, â îáùåì
ñëó÷àå íåóïîðÿäî÷åííûé. Ìàññèâ ïðåäñòàâëÿåòñÿ â âèäå ñïèñêà ýëåìåíòîâ,
êàæäûé ýëåìåíò êîòîðîé ïðåäñòàâëÿåò äâå(òðè) êîîðäèíàòû [x, y] ([x, y, z]).

Ïîëó÷èòü ïîëíûé ñïèñîê ìîæíî ïðîéäÿ ïî ññûëêå ñì. maple-ôàéë
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Ëèòåðàòóðà

Þ.Ã. Èãíàòüåâ, Ì.Ë. Ìèõàéëîâ. Ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ àâòîìàòèçèðîâàííîãî

óïîðÿäî÷åíèÿ äâóõ, òðåõ, ÷åòûðåõ è ïÿòè-ìåðíûõ ìàññèâîâ ïî ïåðâûì (ïåðâûì
äâóì) ýëåìåíòàì, ïîñòðîåíèÿ íà îñíîâå èõ òðåõìåðíûõ ìàññèâîâ ôóíêöèé îäíîé
è äâóõ ïåðåìåííûõ è ïîñëåäóþùåãî ïîñòðîåíèÿ ïàðàìåòðèçîâàííîé ëèíèè
(ïîâåðõíîñòè) îòôîðìàòèðîâàííîãî ìàññèâà ñ âûâîäîì ðåçóëüòàòîâ â âèäå äâóõ
(òðåõ)-ìàðíûõ ãðàôèêîâ ñ óïðàâëÿåìûìè ïàðàìåòðàìè â ñèñòåìå êîìïüþòåðíîé
ìàòåìàòèêè Maple. //Ñâèäåòåëüñòâî î ãîñóäàðñòâåííîé ðåãèñòðàöèè ïðîãðàììû
äëÿ ÝÂÌ � 2012619928 îò 1 íîÿáðÿ 2012. Ìîñêâà. Ôåäåðàëüíàÿ ñëóæáà ïî
èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè.
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